
4. La Configuration

Vous pouvez modifier la configuration du serveur à l’aide du fichier server.properties.
Celui-ci gère l’entière configuration du serveur, et permet de l’adapté à ses attentes.
Vous retrouverez un tableau avec les configurations les plus importantes et pertinentes.

Variable Fonction Valeur par défaut

gamemode Le gamemode permet de modifier le
type de jeux sur le serveur. Options :
Survival, Creative, Adventure,
Spectator.

survival

difficulty Il vous permettra de changer la
difficulté de votre serveur.

easy

pvp Spécifie si le PVP est autorisé entre
joueurs ou pas.

true

max-players Spécifie le nombre max de joueurs qui
peuvent se connecter en simultané. Il
est à noter que plus ce nombre est
élevé, plus le serveur risque de
rencontrer de latence.

20

motd Le MOTD «Message Of The Day» est
un message qui est affiché en desous
du nom dans la liste des serveurs.
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online-mode Permet d'activer ou non la
communication avec les serveurs de
Mojang. Passer cette valeur en false
permetterai aux cracks de rejoindre
votre serveur

true
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