
Introduction

Pourquoi ?
Minecraft est un jeu populaire de type bac à sable. Il existe deux modes de jeu : le mode "Solo" qui
se joue en solitaire, et le mode "Multijoueur" qui permet à plusieurs joueurs d'être présents sur le
même serveur. De nombreux serveurs connus existent. Créer son propre serveur entre amis offre
davantage de possibilités pour ses prochaines aventures.

Chapitres
1. AVOIR MINECRAFT

Les différentes façons de posséder le jeu. 
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2. LA MACHINE
Il nous faudra un support pour héberger notre future serveur. Nous verrons les possibilités
et une solution simple.

3. LES FICHIERS
L’installation du serveur, ainsi que le premier lancement.

4. LA CONFIGURATION
Les différentes façons de configurer son serveur pour correspondre au style de jeu
recherché.

5. 1... 2… 3… Jouez !
Comment se connecter à notre serveur, le rendre accessible et l’administrer.
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